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ANEXO | — Caracterizacdo das Oficinas 4.0

As Oficinas 4.0 constituem-se em um projeto de oficinas extracurriculares, executadas em
espacos de construcdo coletiva, por meio de aprendizagem baseada em projetos, voltadas a
construcdo de solugbes para demandas reais oriundas do setor produtivo, com o objetivo de
desenvolver em estudantes do ensino médio técnico e de graduacdo e pds-graduacdao as
competéncias requeridas para o empreendedorismo, a inovacdo e o uso das tecnologias digitais
da Economia 4.0.

Pretende-se promover, ao longo de dez meses, a imersdo de estudantes em atividades de
capacitacdo e pesquisa aplicada, proporcionando-lhes as experiéncias inerentes aos esforcos de
superacdo dos desafios tecnoldgicos enfrentados pelo setor produtivo. Os estudantes terdo
ainda que aliar competéncias de inovacdao, empreendedorismo e do uso de tecnologias digitais
com capacidade de planejamento e gestdao de projetos.

As Oficinas 4.0 apoiam-se em quatro pilares: (i) espaco fisico equipado com tecnologias digitais,
compartilhado por estudantes de diferentes niveis de ensino responsaveis pelo
desenvolvimento de projeto de inovacgao; (ii) professores capacitados nas metodologias de
oficinas e de orientacdo de projetos de inovagdo tecnoldgica; (iii) oficinas voltadas para a
formacgdao no uso das tecnologias digitais, com estimulo ao empreendedorismo e a inovagao;
(iv) parceria com o setor produtivo.

As propostas selecionadas neste Edital capacitardao estudantes de diferentes niveis de ensino,
privilegiando-se a integracdo entre educa¢do bdsica e superior. Os estudantes, por sua vez,
formardo equipes dedicadas a desenvolver, apoiadas pelas oficinas, um projeto de inovacdo,
sempre sob a orientacdo de um professor. A parceira com o setor produtivo deve ser
caracteristica fundamental das propostas. Cada proposta deve apresentar um plano de
trabalho relacionado a um projeto de inovacao tecnoldgica, voltado a solu¢cdes de demandas
reais oriundas do setor produtivo. Para tanto, o IFES-Campus Vitéria deve firmar parceria com
organizacdo(des) do setor produtivo, entendido de forma ampla como empresa privada ou
estatal, 6rgdo da administracdo publica direta ou indireta e entidade da sociedade civil. As
demandas que serdo objeto dos projetos de inovacdo serdo indicadas pelo(s) parceiro(s) do
setor produtivo. Desse modo, é necessario que a proposta inclua um acordo de cooperacdo
técnica ja formalizado ou uma carta de apoio do(s) parceiro(s) do setor produtivo, cujas
demandas serdo objeto das atividades desenvolvidas pelos estudantes.

Em termos de pessoal da instituicdo selecionada, as Oficinas 4.0 envolvem a participacdo de
estudantes de diferentes niveis de formacdo e de um professor orientador, que serd
responsavel pela coordenacdo da execugdo da proposta. Especificamente a respeito da



participacdo discente, haverd oferta de bolsas de pesquisa para estudantes do ensino médio
técnico, de graduacdo e de pods-graduacdo. O numero de estudantes bolsistas de cursos
técnicos de nivel médio deve corresponder a mais da metade do total de estudantes bolsistas
envolvidos no projeto de inovagao tecnoldgica.

Da parte do Ifes, serd constituida uma equipe de professores especialistas, a qual cabera
capacitar os docentes da instituicdo na metodologia das Oficinas 4.0, antes do inicio das
atividades, e, também, supervisionar e auxiliar sua execug¢do ao longo dos dez meses previstos.
O IFES-Campus Vitdria também é o responsavel por certificar os estudantes que venham a
concluir as oficina, sera emitido certificado para cada oficina realizada e os demais documentos
como matriz curricular e lista de participacdo sera disponibilizado na pdgina
https://oficinas40.vitoria.ifes.edu.br/. As quatro oficinas obrigatdrias somam 240 horas e as
optativas tém, cada uma, 40 horas.

As Oficinas 4.0 serdo executadas no campus Vitéria, que receberdo o material didatico
necessario a sua realizacdo. As inscricdes, o acesso aos conteudos e a comunicagdo entre
estudantes, professores e especialistas serdo feitos por meio de Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) e de aplicativo mdvel de troca de mensagens. Ainda como apoio previsto
por este Edital, serdo concedidas bolsas de pesquisa aos professores orientadores e aos
estudantes membros das equipes.

A fim de garantir que as Oficinas 4.0 cumpram seu objetivo, espera-se a participagdo de
representantes do setor produtivo parceiro, que poderdo, na fungdo de voluntarios, colaborar,
interagir e trocar experiéncias com as equipes de estudantes e professores. Ao final de dez
meses, as equipes devem produzir um relatério descritivo das solugdes propostas com os
resultados alcancados pelos projetos, as dificuldades encontradas e as eventuais limitacdes
existentes.

A imagem 1. mostra os principais componentes e o fluxograma das propostas a serem
desenvolvidas nesta acdo de fomento.

Imagem 1. Proposta, seus componentes e fluxograma
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Como mencionado, as oficinas devem se relacionar de forma direta e estreita com as demandas
do setor produtivo que sdo objetos dos projetos de inovacdo. Essa demanda ird requerer por
parte dos estudantes o dominio e o acesso a tecnologias habilitadoras necessarias para a sua
execucao, alinhadas as demandas da Economia 4.0. Portanto, as propostas deverao apresentar
um plano de capacitacdo dos estudantes com a indicacao das oficinas listadas na Tabela 1.

Esse plano de capacitacdo serd composto por quatro oficinas obrigatdrias, que serao oferecidas
para todos os estudantes independente do projeto de inovacdo, e por pelo menos uma das dez
oficinas optativas, selecionadas sempre a luz das demandas do setor produtivo a serem
atendidas. Os estudantes de graduacdo ou de pds-graduacdao podem ser dispensados das
oficinas optativas se os professores orientadores jd os avaliarem como detentores dos
conhecimentos a serem adquiridos.

As oficinas, como se observa abaixo, sdo abrangentes e diversificadas o suficiente para a
abordagem de diferentes desafios da Economia 4.0. A flexibilidade e a pluralidade, em termos
de atividades e projetos a serem desenvolvidos, sdo, portanto, uma marca das Oficinas 4.0.

Tabela 1. Lista de oficinas que fardo parte do plano de capacitagdo dos alunos
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